Использование исполнителей в учебном процессе
1. Знакомство с программой

Данная программа является бесплатной и находится в свободном доступе. При скачивании программы, автоматически прилагается договор о свободном её использовании.

Среда робота (Слайд 2)
Учебный исполнитель предназначен для того, чтобы без участия человека сажать цветы в подготовленные для них грядки. 

Основные команды Робота (Слайд 3)
Как и любой исполнитель, робот понимает только ограниченный набор команд, которые входят в его СКИ. 

Ошибки при написании команд (Слайд 4)
1) Синтаксические («НЕ ПОНИМАЮ») – появляются при ошибках в написании команд, например

ВЛЕВО;

ВПЕРЕТ (3);

НАПРАВО (2);

2)  Отказы («НЕ МОГУ») – появляются, например, если Роботу приказывают идти прямо на стенку или сажать цветы там, где нет грядки.

3)  Логические – возникают тогда, когда Робот понимает команды и делает всё, что ему сказали, но результат совсем не тот, какой мы ожидали. 

2. Виды исполнителей

1) Робот
2) Черепаха
3) Чертежник
3. Применение в школьном курсе информатики и ИКТ

Данную программу я использую на начальной стадии знакомства с алгоритмами, т.к. в достаточно лёгкой и можно сказать игровой форме учащиеся учатся составлять алгоритмы и понимают назначение ИСПОЛНИТЕЛЯ. Так же задания с исполнителями используются и при подготовке к ГИА (часть 1, исполнитель Черепашка).
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